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Reakce na ukoly

@ Omlouvam se za neopraveni predchozich Ukolu
@ Tento tyden budou vSechna feSeni opraveny
@ Code reviews velice pékné - vétsinou jsem byl mirngjsi

@ Dnes bude druhy povinny Ukol — potfeba ziskat alespon 3 body.
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GUI - WPF

File—New project—WPF Application

@ WPF je nastupce WinForms (Win32Api)

Neni multiplatformni = funguje pouze na Windows

@ Kdo nema Windows - vzdalena plocha: ts.inf.upol.cz

Pridava definice GUI v XAML (odnoz XML)

@ Systém udalosti

Oddéleni logiky a vzhledu
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Designér vzhledu

@ Klikaci editor pro desing"
@ Moznost cokoliv upravit v XML
@ Okno Toolbox — seznam komponent, které Ize pouzit

@ Okno Properties — vlastnosti komponent

» |kona kliCe — vlastnosti komponenty
» Ikona blesku — udalosti komponenty (dvojklik definice v kddu)
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Komponenty

@ Checkbox

» Vlastnost IsChecked
» Vlastnost ClickMode

@ ComboBox

» ltems/ltemsSource
» SelectedIndex/Selectedltem

@ TextBox

» Vlastnost Text
» Udalost TextChanged

Jakub Vecera (Univerzita Palackého v Olomouci) Jazyk C# 1 6. 12. 2024 5/13



Dialogy

@ Jednoduchy oznamovaci dialog

MessageBoxResult res = MessageBox.Show ("Text", "Titulek okna", MessageBoxButton.OK);

@ Ano/ne dialog

MessageBoxResult result =

MessageBox.Show ("Opravdu odstranit?",
MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question);
if (result == MessageBoxResult.Yes)

{

"Potvrzeni",

} else {
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Timer

@ Muze se hodit provadét néjakou akci periodicky
@ Tfida DispatcherTimer v namespace System.Windows.Threading
@ Udalost Tick —delegat Tick (object sender, EventArgs e)

System.Windows.Threading.DispatcherTimer timer = new System.Wind
timer.Tick += dispatcherTimer_Tick;

timer.Interval = new TimeSpan (0, 0, 1);

timer.Start () ;

@ Zastaveni pomoci Stop () ;
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Rozumna architektura — MVVM

@ Zivelné jhardcodovani“ s ovladacimi prvky neni dobry napad
» U malych aplikaci mozna zvladneme
» Dfive nebo pozdéji se stane nelinosnym
» Velmi ¢asto zapomeneme ,néco nékde resetovat’
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Rozumna architektura — MVVM

@ Zivelné jhardcodovani“ s ovladacimi prvky neni dobry napad

» U malych aplikaci mozna zvladneme
» Drive nebo pozdéji se stane nelnosnym
» Velmi ¢asto zapomeneme ,néco nékde resetovat"

@ Potfeba rozumné architektury, ktera rozdéli odpovédnosti

s vz

@ Pevné stanovené komponenty, kazda vlastni ¢ast funkcionality

@ Poradek nas odmeéni lepsi udrzitelnosti projektu
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Model-View-ViewModel (MVVM)
@ Podobné jako MVC i MVP (rozdéleni odpoveédnosti)

@ Striktni oddéleni uzivatelského rozhrani
@ Interakce mezi View a ViewModel pomoci data bindingu

@ Desktopové, mobilni, webové aplikace

View

L]

ViewModel

Mode!
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Model-View-ViewModel (MVVM)

@ Model — spravuje aplika¢ni data, udrzuje jejich stav, persistence
» Ale také aplikacni logika

@ View — uzivatelské rozhrani
» Aktivni — Fesi si vlastni, udalosti (jak co zobrazit)
» Neudrzuje stav — preposila akce ViewModelu
» Velka ¢ast komunikace — databinding, méalo kédu

o ViewModel — veSkera zobrazovaci logika
» Udrzuje stav Ul
» Nezna svuj View"
» Uzivatelské akce preklapi do Modelu
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MVVM a WPF — ukéazka

@ Ukazka MVVM ve WPF na platné

@ Zdrojové kody budou na webu
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Ukol
@ Naprogramuijte jednoduchy slotovy automat

GOLD
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Ukol — specifikace

Automat bude generovat 3 Cisla, zobrazovat level a skore
Uzivatel bude mit moznost automat zastavit a spustit
Level bude urCovat rychlost generovani Cisel

Zastavi-li dvé stejné pficte se mu do skore jejich soucet
Zastavi-li tfi stejné priCte se mu jejich soucet « level

Pti uspésném zastaveni se zvysi level a rychlost

P¥i netispésném zastaveni se mu odecte dvojnasobek nasobku hodnot Cisel a snizi
se level

Hra bude rozumné informovat uzivatele, kterou kombinaci ,trefil* a kolik (ne)ziskal
bodu

Pohrajte si s funkcionalitou a vzhledem
Bonusovy bod za implementaci pomoci architektury MVVM
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