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Reakce na ukoly

Slozitost interni reprezentace

Hlidani si velikosti

Duplicity v mnoziné

@ AreEqual — vyuziti IsSubsetOf, spravnost

Komplikované konstrukty

Testovani
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Rozhrani

@ formalni popis toho, jaké ma objekt vefejné metody = co s nim miGzeme délat
@ V praxi nas Casto nezajima s kterymi objekty pracujeme, ale co s nimi mizeme délat
@ Definice rozhrani:

1 public interface IStorageDevice {

2 uint GetFreeSpace();

3 bool WriteNumber (int number, uint position);
4 int ReadNumber (uint position);

5

}

@ Deklarace, ze dana tfida implementuje rozhrani

public class HardDiskDrive : IStorageDevice { ... }

@ Konvence - nazvy rozhrani zacinaji 1
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Zpét k zasobniku

@ Jak by mohla vypadat formalni definice rozhrani naseho zasobniku?
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Zpét k zasobniku

@ Jak by mohla vypadat formalni definice rozhrani naseho zasobniku?

public interface IStack

’
2 {

3 public
4 public
5 public
6 public
7 public
8 }

int Size();

int Pop();

int Peek();

bool Push (int number);
void Print ();

@ Poté jiz staCi deklarovat, ze nase implementace splfuje dané rozhrani

public class

Stack : IStack
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Referencni a hodnotové datové typy

@ Hodnotové typy — hodnota ulozena pfimo na zasobniku
» atomické typy — int, bool, float, double,. ..
» Zzivotnost pouze v aktualnim prostredi
» jako parametr funkce je kopie hodnoty

@ Referencni typy — na zasobniku ulozena pouze adresa objektu na halde
» pamét na haldé pfidélena aZ po pouZiti operatoru new, jinak null
» Zivotnost uréuje garbage collector
» jako parametr funkce je kopie adresy
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» atomické typy — int, bool, float, double,. ..
» Zzivotnost pouze v aktualnim prostredi
» jako parametr funkce je kopie hodnoty

@ Referencni typy — na zasobniku ulozena pouze adresa objektu na halde

» pamét na haldé pfidélena aZ po pouZiti operatoru new, jinak null
» Zivotnost uréuje garbage collector
» jako parametr funkce je kopie adresy

@ KiliGové slovo ref — predani parametru pomoci reference(odkazu)

» Proménna musi byt inicializovana, obousmérnost
» Metoda jej nemusi nastavovat viibec

@ KliGové slovo out — opét predani odkazu

» Nemusi byt inicializovana, jednosmérnost (vice navratovych hodnot)
» Volana metoda musi nastavit
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Dédicnost

@ Co znate o dédicnosti z Paradigmat?
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Dédicnost v C#

@ Pouze jednoducha dédi¢nost (vs. vice rozhrani)

@ Kazdy objekt implicitné dédi z System.Object, jeho metody:

public virtual string ToString()

public virtual int GetHashCode ()

public virtual bool Equals (object other)

public Type GetType ()

protected object MemberwiseClone ()

public static bool ReferenceEquals (object objA, object objB)

>
>
>
>
>
>

@ Dédicnost je mozna i mezi rozhranimi
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Dédicnost
@ Vytvorime si tfidu Person reprezentujici néjakou osobu

1 public class Person

2 {

3 public string Name;

4 public string Surname;
5 private int Id;

6 public Address address;
7

8

9

public Person(string name, string surname, Address a)

{

10 Name = name;
11 Surname = surname;
12 address = a;

14}

@ Ukazka prekryti metod ToString()
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Dédicnost - deklarace predka

@ Fakt, Ze tfida dédi z nadtfidy specifikujeme podobné jako rozhrani

public class Employee : Person
@ Takto vytvorena tfida bude mit pfistup ke vSem slotim a metodam
@ Ukazka funkenosti metody ToString()
@ Ukéazka zdédénych metod

@ Trida muze dédit z jedné tridy, ale splhovat vice rozhrani (dédiCnost vzdy prvni)

@ Prekryvani metod - pfedek urcuje kliCovym slovem virtual, které metody je mozné
prekryt
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Modifikatory pfistupu

@ Dédicnost nam zkomplikuje modifikatory pfistupl ke slotlim a metodam
» public — pfistup je odkudkoliv z kédu

» private — pfistup je pouze z dané tfidy
» protected — pristup z dané tfidy a jejich potomki
@ Navic modifikatory na zakladé sestaveni
» internal — pristup odkudkoliv ze stejného sestaveni
» protected internal — pFistup ze stejného sestaveni nebo z potomk
» private protected — pfistup z dané tfidy a potomk( ze stejného sestaveni
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Zjisténi typu

@ Velmi ¢asto budeme potiebovat znat, jakého typu je dana instance
@ Operator is:

if (e is Person) { }

@ Stejné funguje dotaz na splnéni rozhrani

zasobnik 1is IStack
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Ukol

@ Formalné definujte rozhrani T1nt Set, které by méla spliovat vase mnozina z
minulého ukolu
© Deklaruijte, Ze jej vaSe mnozina implementuje
© Implementuijte tfidu reprezentujici prioritni frontu danou rozhranim:
public interface IIntPriorityQueue {
bool IsEmpty();
void InsertWithPriority (int value, int priority);

’
2

3

4 bool PopNextValue (out int wval);
5 bool PeekNextValue (out int wval);
6

© Vhodné prepiste metodu ToString () (vimplementaci prioritni fronty)

Jakub Vecera (Univerzita Palackého v Olomouci) Jazyk C# 1 25. 10. 2024 12/12



	Reakce na úkoly
	Výklad
	Úkol

