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Reakce na ukoly

@ Boje se systémem na odevzdani?
@ Chat

@ Metoda s chybami
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Zakladni datové typy

Klicové slovo Rozsah Popis
bool true, false Pravdivostni hodnoty
sbyte (—128,127) 8bitové Cislo se znaménkem
byte (0,255) 8bitové Cislo bez znaménka
short (—32768,32767) 16bitové Cislo se znaménkem
ushort (0,65535) 16bitové Cislo bez znaménka
int (—2147483648,2147483647) 32bitove Cislo se znaménkem
uint (0,4294967295) 32bitové Cislo bez znaménka
long (—9223372036854775808,92...7) 64bitové Cislo se znaménkem
ulong (0,18446744073709551615) 64bitove Cislo bez znaménka
char U+0000 az U-+ffff Unicode znak
float (—3.4-10%,3.4 . 10%) 32bitové &islo s plovouci Fadovou ¢al
double - 64bitové Cislo s plovouci fadovou c¢al
decimal - 128bitové Cislo se znaménkem
string dle paméti systému Retézec znak( Unicode
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Deklarace a inicializace proménnych

@ Deklarace: datovy typ + ndzev prom&nné;

1 int cislo;
2 string retezec;

@ Deklarace s inicializaci: datovy typ + ndzev promé&nné = hodnota;

1 int cislo = -34;
2 string retezec = "Nejaky text";

@ Vice proménnych:

1 int cislo = 2, dalsiCislo = 42, jesteJedno = 33;

@ Platnost proménnych pouze v bloku, kde vznikly
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Automaticka inference typu, konstanty

@ Automaticka inference typu: var = = 3.14; proménna w bude typu Double
» Proménna musi byt inicializovana (kompilator by nepoznal typ)
» Nesmi se prifazovat null

@ Sice .NET podporuje Unicode, ale asi neni dobry napad pouzivat = jako nazev
proménné

@ Konstanty: const int x = 15; —nejde zménit hodnota,
» Musi byt inicializovany pfi deklaraci
» Pfifazovana hodnota musi byt dostupna v dobé kompilace
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Pretypovani — prevod mezi datovymi typy
@ Obcas potfebujeme prevést jeden datovy typ na druhy

@ Implicitni(automaticky) prevod mezi (Ciselnymi) datovymi typy

» Dochazi u prfevodu ,mensiho typu“ do ,vétsiho”
» Nedojde ke ztraté dat

@ Explicitni prevod
» Kompilator nas nenecha vlozit ,vétsi typ” do ,mensiho"
» Musime vyslovne fici, ze souhlasime se ztratou dat
» Pozor na mozné nestandardni chovani

int a = -32;
double b = a; // implicitne pretypovani

uint d = 2147483650;

.
2
3 uint ¢ = (uint) a; // nutne explicitni
4
5 a = (int)d;

@ Neékteré typy neleze mezi sebou prevést = chyba kompilatoru
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Komentare

@ Jako ve vétSiné programovacich jazycich mGzeme (rdzné) komentovat kdd

@ Retézce slouzici jako informace/poznamky pro programatory = &itelnost kédu
@ Pred kompilaci odstranény preprocesorem, neovliviiuji vysledny program

@ Jednoradkovy komentar pomoci // vSe za lomitky je brano jako komentar

@ Blokovy komentar uvozen /x a ukoncen x/

// Komentar od zacatku radku
int x = fib(36); // Komentar za kodem

a ... delka strany

v ... vyska trojuhelniku

*/

’
2
3
4 /+» Tady probiha inicializace dulezitych promennych
5
6
7
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Operatory

@ Konstrukty jazyka poskytujici zakladni operace s datovymi typy
@ Pevné dana arita (unarni, binarni, ternarni)

@ Dana priorita operatoru (pfirozend)

» https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/
language-reference/operators/#operator-precedence

@ Jdou uzivatelsky definovat (tzv. prekryt, pretizit — nékdy priste)
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Aritmetické operatory

@ Unarni: ++, ——, +,—

» Inkrementace, dekrementace, hodnota operandu, opacné &islo
» Pozor na poradi inkrementace a dekrementace

1 int a = 5;
2 Console.WriteLine (a++);
3 Console.WriteLine (++a);
@ Binarni: «, /, %, +, -
» Néasobeni, déleni, zbytek po déleni, s¢itani, od¢itani
» Pozor na datové typy pti déleni (ukazka)
@ ,Zrychlené" pfifazeni vysledku po operaci

1 x+=y; // Pricte y k x a vysledek ulozi do x
2 x+x=y; // Vynasobi x a x a vysledek ulozi do x
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Operatory

@ Porovnani — vysledkem je t rue nebo false
== 1= < > <= >=

@ Logické operatory — manipulace s datovym typem bool
» Unarni: ! — negace
Binarni linég — s, | |

Binarni ,pilné* — ¢, |, °
Priorita (zleva): !, &, |, ~, &&, | |

v vy
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Intermezzo — zapis Cisel

@ Hodnoty Cisel mizeme zapsat nekolika zplsoby (vhodnost)
» Dekadicky zapis (klasicky)

1 uint cislo = 9872;

» Sestnactkovy (hexadecimalni) — nékdy vhodné&jsi — masky, barvy
1 byte cislo = 0xFF;

» Binarni — masky, binarni manipulace s ¢isly

1 int cislo = 0b0011100000101010001000;

@ Pro prehlednost mozno dodat podtrzitka (libovolné!)

int cislo = 0b1111_1100_0101;
int dalsiCislo = 123_456_78_910;
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Operatory

@ Bitové operatory
» Unarni: ~ — bitovy dopinék
» Binarni: &, |, ~ (logické ,po slozkach®)
» Bitovy posun doleva: <<, doprava >>
» (ukazka)
@ Ternarni operator ?
vyraz ? Prvni_vetev : Druha_vetev

@ Vyhodnoti vyraz a je-li pravdivy vyhodnoti Prvni_vé&tev jinak Druhdy vétev

1 int a = ¢c>=b ? 33 : b-c;
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Rizeni toku programu (1/2)

@ Podminény pfikaz if — Stejny jako v C
if ( vyraz_na_bool ) {
blok, ktery se vykond, kdyz je splnéno
} else if (dalsi_vyraz_na_bool) {
} else {
jinak
}
@ Vétve else if aelse nejsou povinné
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Rizeni toku programu (2/2)

@ switch / case —Ilze nahradit serii if

switch (title) {

1
2 case "Bc":

3 case "Mgr":

4 message = "Hello bro";

5 break;

6 case "PhD":

7 case "doc":

8 message = "Good morning";

9 break;

10 case "prof":

11 message = "Good morning, my lord";
12 break;

13 default:

14 message = "";

15 break;

16 }

@ Za case musi byt konstanta
@ goto v C# mame, ale nebudeme pouzivat. (proc¢?)
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Cykly

@ for cyklus: for (inicializatory; podminka; interator) { vyrazy } —

kazda z ¢asti mize byt prazdna
» (VétSinové) pouziti: Kdyz dopfedu zname pocet iteraci

@ while cyklus: while (podminka) { vyrazy }
@ do...whilecyklusdo { vyrazy } while (podminka)

» Rozdil v dobé testovani podminky
» (VétSinové) pouziti: Kdyz dopfedu nezname pocet iteraci

@ break a continue
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Retézce

Mame jako zakladni datovy typ, nemusime hlidat konec*

@ Zakladni metody: Length, ToLower, ToUpper, IndexOf, StartsWith, ...
@ Kazdy objekt ma metodu ToString () pro textovou reprezentaci objektu
]

Scitani retézcl: a+= "Toto priddam na konec retezce"

» Pozor! Vznikne v paméti novy fetézec (a stary se mize zahodit)
» Retézime-li néco v cyklu mize byt krajné neefektivni
» StringBuilder (ukazka)

Vepsani hodnot proménnych do fetézce:

1 string text = String.Format ("Hodnota a={0}, b={1} a c={2}", a,
b, c¢);

2

3 string zkracene = $"Hodnota a={a}, b={b}, a c={c}";

Pristup k jednotlivym znakim:

1 char ¢ = text[5];
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Ukol (1/2)

Naprogramujte metody:
@ void PrintFactorial (uint n)

>

Postupné vypise ¢isla 1!, 2!, 3!, ...n'n
n=5:
1, 2, 6, 24, 120,

@ void Square (short n)

>

>

>

Pro sudéa n vykresli do konzole pomoci = ¢tverec dané velikosti
Pro licha n vykresli do konzole pomoci » kfizek dané velikosti

Napfiklad n=4 an=5
* Kk kK *

* * *

* * * Kk k Kk k
* Kk kK *
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Ukol (2/2)

@ uint NumberOfOccurrences (string str, char c)
» Vrati pocCet vyskytl znaku c v fetézci str
NumberOfOccurrences ("Retezec", 'e’) => 3

Qo string StringTimes (string str, uint n)
» Vrati fetézec, ktery obsahuje n-krat st r oddéleny ¢arkou a mezerou

StringTimes ("Retezec", 5) => "Retezec, Retezec, Retezec, Retezec, Retezec"
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