Jakub Vecera (Univerzita Palackého v Olomouci)

Jazyk C# 1

1. seminar

Jakub Vecera

Univerzita Palackého v Olomouci

27.9. 2024

Jazyk C# 1



Uvod

@ V predmétu se mate naucit zaklady jazyka C# a platformy .NET
@ Budeme aplikovat znalosti z objektového programovani (KMI/UPS, KMI/PP3)

@ Dvé hodiny tydné — vyklad + samostatna prace

@ Ddraz na samostatnou praci
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Konzultace, kontakt

@ Email: jakub.vecera01@upol.cz

@ Pracovna: 5.070

@ Telefon: 585 634 701 (katedra)

@ Web: https://www.inf.upol.cz/lide/jakub-vecera/

@ Konzultace: dohodou

@ Osobné nebo online
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Podminky zapoctu
@ Ucast na seminafi neni povinna
@ Z kazdého seminare bude Ukol — samostatna prace
@ Uplné spInéni tikolu na seminafi = 5 bodu

@ Uplné spinéni tikolu do 23:59:59 olomouckého ¢asu ve stfedu pred nasledujicim
seminafem = 4 body.

@ Chyby, nelplnost, ,Jpad practice” budou penalizovany

@ Celkem x Ukoll = maximalné 5x bodu, pro zapocet potreba > 3x bodu
@ x ~ 11, maximalné 55 bodl, pro zapocet potfeba 33 bodu

@ Dva ukoly bude potieba splnit alespon na 75 % bodl (véas oznameno)

@ Alternativa: MenSi projekt zahrnujici probranou latku odevzdany do mésice od
schvaleni

@ Drobné zmény a vyjimky vyhrazeny
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Odevzdavani ukoll

@ Osobné na cviceni = 5 bodu
@ Do systému UPolni¢ek do deadline = 4 body

@ Adresa systému: https://hroch.student.inf.upol.cz/
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Odevzdavani ukoll

@ Osobné na cvic¢eni = 5 bodu

@ Do systému UPolni¢ek do deadline = 4 body

@ Adresa systému: https://hroch.student.inf.upol.cz/
@ Prijde vam uvitaci email s odkazem =- nastaveni hesla

@ Uvidite (zatim) jeden kurz — JCS1, ve kterém budou vase Ukoly
@ Moznost odevzdat ,po souborech” nebo cely adresar

Verzovani, zobrazeni souborl v ,fabech”

Komunikace pomoci chatovaciho vlakna — konkrétni radky
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Odevzdavani ukoll — verifikace emailu

Email varification

New Password

Password Again
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Odevzdavani ukoll — dashboard

DASHBORD ~ COURSES

Assignments

[e}

JavaScript

JavaScript

Jakub Vecefa (Univerzita Palackého v Olomouci)

Teacher Student

Deadline: 07. 08. 2023

Student: Alice Novakova

Deadline: 07. 08. 2023

Student: Eva Kovafova

NO VERSION YET

Deadline: 07. 08. 2023

Student: Alice Novakova

NO VERSION YET

JavaScript

JavaScript

Data Science

holy@mailcom [ &

Deadline: 07. 08. 2023

Student: Robert Kralik

TODO

Deadline: 07. 08. 2023

Student: David Svoboda

NO VERSION YET

Deadline: 07. 08. 2023
Student: David Svoboda

NO VERSION YET




Odevzdavani ukoll — detail kurzu

DASHBORD ~ COURSES alice@mail.com [ &

JavaScript

Learn web development with JavaScript

Basic JavaScript Syntax DOM Manipulation

B 01.08.2023 - 07.08.2023 B 01.08.2023 - 14.08.2023
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Odevzdavani ukoll — detail ukolu

DASHBORD ~ COURSES

Python Functions

Version-3
=}
(04. 08. 2023)

Assignment-94
* data

Jakub Vecefa (Univerzita Palackého v Olomouci)

alice@mail.com &

ADD VERSION +
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Odevzdavani ukoltl — Zobrazeni souboru

Version-3
(04. 08. 2023)

data/dataframe py , ver-3 (X data/indexpy , ver3 (X)

(x

__init_ (self, values, columns=None):

0
1
2
3
4
5
6
7
8

if not
olumns = Index(list(range(len(va self.labels = labels

self.name = name

if len(values) < 1
ValueError( d
"List of at least one series and urn len(self.labels)
f _iter_ (self):
self.columns = columns for label in self.labels:
self.values = values yield label

BeIanEn

 get_loc(self, key):

_len_(self)
turn len(self.columns)
labels = self.labels
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Odevzdavani ukol(l — Chat

Version-3 .
(04. 08. 2023) =
Assignment-94

¥ data

data/indexpy , ver3 (X]

_init_py
» _pycache_

def __init_ (self, labels, name=
dataframe.py

indexpy

 len( ) < 1 or len(
r

ValueError(
series.py

self.labels

= labels
self.nam £

ef _len_(self):
urn len(self.labels)

£ _iter_(self):

label in self.labels
yield label

def get_loc(self, key):

labels = self.labels

£ key not in labels
raise KeyError

Jakub Vecefa (Univerzita Palackého v Olomouci)
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d

aframe.py

loopravim tyto

Jen tady tuto funkei zoptimalizujte.




Doporucena literatura (1/2)
@ Christian Nagel. Professional C# 7 and .net Core 2.0. 2018. ISBN:
1119449278,9781119449270

Ménd
.NET Core 2.0

@ Andrew Troelsen, Philip Japikse. Pro C# 7: With .NET and .NET Core. 2017, ISBN:
1484230175
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Doporucena literatura (2/2)

@ Michal Krupka. Paradigmata objektového programovani 1. 2008.
http://phoenix.inf.upol.cz/esf/ucebni/ParObjPr.pdf

@ Bertrand Meyer.Object-Oriented Software Construction. Prentice Hall, 1997.

(|BJECT-ORIENTED
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Plan (1/2)

@ 27.9. 2024 — Uvodni hodina, Vyvojovéa prostredi, jazyk C#, platforma .NET, Hello
World, proménné, datové typy, Debugger.

@ 4.10. 2024 — Zaklady jazyka C# - proménné, operatory, vyrazy, datové typy, fizeni
toku, rozhodovaci pfikazy, slozené piikazy a opakovani

@ 11.10. 2024 - Pole, kolekce. Zaklady OOP

@ 18. 10. 2024 — OOP prakticky

@ 25. 10. 2024 — Rozhrani, dédi¢nost.

@ 1. 11. 2024 — Generické datové typy, kolekce, enumeratory

@ 8. 11. 2024 — Vyctové datové typy, rozsitujici metody, datum a Cas, vyjimky
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Plan (2/2)

@ 15. 11. 2024 — Uzivatelsky vstup a vystup. Struktury. Indexery. Vétsi programovaci
ukol (1/2)

@ 22.11. 2024 — Vétsi programovaci ukol (2/2)

@ 29. 11. 2024 — Vlastnosti (properties), Delegaty a udalosti, Prekryti operator(.

@ 6. 12. 2024 — Grafické uzivatelské rozhrani - WPF (1/2)

@ 13. 12. 2024 — Grafické uzivatelské rozhrani - WPF (2/2) — kresleni. Data binding

@ 20.12. 2024 — Rezerva

@ Zmeény v planu vyhrazeny
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Jazyk C# v kostce

@ Moderni (= neustale se vyvijejici) programovaci jazyk

@ Vice paradigmat — prevazné objektové orientovany, proceduralni, prvky
funkcionalniho

@ Syntax podobna jazyku C a Javé

@ GarbageCollector
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Jazyk C# v kostce

@ Moderni (= neustale se vyvijejici) programovaci jazyk

@ Vice paradigmat — prevazné objektové orientovany, proceduralni, prvky
funkcionalniho

@ Syntax podobna jazyku C a Javé
@ GarbageCollector, systém vyjimek, podpora asynchronnich operaci, . ..
@ Plvodné uzce spjat s Microsoftem a Windows, nyni otevieny, multiplatformni

@ Podpora konzolovych aplikaci, desktopu, webovych i mobilnich aplikaci

@ Nékolik verzi — 1.0 z roku 2002 vs. 12.0 z roku 2024 — ohromny skok ve vyvoji
» verze 13.0 v pripravé
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Platforma .NET

@ Oficialni (marketingovy popis):
» .NET is a free, cross-platform, open source developer platform for building many
different types of applications.”
» With .NET, you can use multiple languages, editors, and libraries to build for web,
mobile, desktop, games, and loT.*

@ Zkracené: Jazyky + Sada knihoven + Sada nastroju
@ C# je hlavnim jazykem Platformy .NET

@ Nyni diraz na multiplatformitu

@ Aktualni verze .NET 8.x
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Zmatek ve verzich

i

@ MS opravdu ,umi“ pojmenovavat a verzovat produkty

€ inedo
Mono 4.0 Mono 5.0 Mono 6.0
.NET FW 4.6 NETFW 4.7 .NETFW 4.8
NET .NET NET (.NET
Corel.0 Core 2.0 Core3.0 Core 3.1)

.
.NINET5 NET6 .NET7 .NET8

Obrazek: Zdroj: https://blog.inedo.com/dotnet/net5-release—prep
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Platforma .NET obrazkem

.NET FRAMEWORK .NET CORE XAMARIN

Windows

Forms
Android

APP
MODELS

ASP.NET ASP.NET Core

.NET STANDARD LIBRARY
One library to rule them all

COMMON INFRASTRUCTURE

Compilers Languages Runtime components

Jazyk Ci# 1 27.9. 2024
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MS Visual Studio

Domovské vyvojové prostiedi pro platformu .NET

Community version volné dostupna:
https://visualstudio.microsoft.com/cs/

VyS§Si verze by mély byt pro studenty zdarma (¢astd zména jména sluzby)
» https://inf.upol.cz/microsoft-studenti —jednotné pfihlaseni

@ Pro Windows i MacOS

Neplést s Visual Studio Code

Dostupné snad vsechny funkce, vlastnosti, nejnové;jsi verze .NET Frameworku a
.NET Core a .NET x
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Visual Studio Code

@ Otevreny, multiplatformni, rozsifitelny textovy editor
@ https://code.visualstudio.com/

@ C# rozsiteni pouze pro .NET Core a .NET x

@ SpiSe lepsi textovy editor, ,nevodi tolik za rucicku*

@ Jak vytvorit konzolovou aplikaci:

Nainstalovat C# rozsiteni

Open Folder — zvolit slozku

Terminal — New terminal

Spustit .NET Core pfikaz: dotnet new console (vytvoii novy konzolovy projekt)
Pfi prvnim spusténi doinstaluje zavislosti

Vlevo zvolit debugovani (play s brouékem) = zvolit verzi .NET a uloZit 1aunch. json

v

vV vy VY VvYYy
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JetBrains Rider

Multiplatformni IDE pro C# — https://www. jetbrains.com/rider/

Komplexni a funkeni IDE pro .NET Core a .NET 8, vhodna alternativa k Visual Studiu

BratfiCek oblibené Intelid IDEA

Osobné JetBrains IDEs pouzivam

Pro studenty zdarma (ovéreni pres skolni email / ISIC)

@ Zde na u¢ebnach mame (soubéznych) 20 licenci
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Hello World

Progemes -+ = IR
[ ConsoleApp32 vI

1 using System;

2

3 Console.WriteLine("Hello World!™");

a

5 10

6 | I

@ Popis (na seminafi)
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Hello World

[ ConsoleApp31 vI%ConsoleAppN.Prograrr
1 using System;
2
3 -lnamespace ConsoleApp3l
4 {
0 references
5 = class Program
6 {
0 references
7 =] static void Main(string[] args)
8 {
g Console.WriteLine("Hello World!™);
10 | b
11 3
12 |1
13

@ Popis (na seminafi)
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Zakladni datové typy

Klicové slovo Rozsah Popis
bool true, false Pravdivostni hodnoty
sbyte (—128,127) 8bitové Cislo se znaménkem
byte (0,255) 8bitové Cislo bez znaménka
short (—32768,32767) 16bitové Cislo se znaménkem
ushort (0,65535) 16bitové Cislo bez znaménka
int (—2147483648,2147483647) 32bitove Cislo se znaménkem
uint (0,4294967295) 32bitové Cislo bez znaménka
long (—9223372036854775808,92...7) 64bitové Cislo se znaménkem
ulong (0,18446744073709551615) 64bitove Cislo bez znaménka
char U+0000 az U+fff Unicode znak
float (—3.4-10%,3.4 . 10%) 32bitové &islo s plovouci Fadovou ¢al
double - 64bitové Cislo s plovouci fadovou c¢al
decimal - 128bitové Cislo se znaménkem

string

Jakub Vecera (Univerzita Palackého v Olomouci)

dle paméti systému
Jazyk C# 1

Retézec znak( Unicode
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Deklarace a inicializace proménnych

@ Deklarace: datovy typ + ndzev prom&nné;
int cislo;
string retezec;
@ Deklarace s inicializaci: datovy typ + ndzev promé&nné = hodnota;
int cislo = -34;
string retezec = "Néjaky text";
@ Vice proménnych:
int cislo = 2, dalsiCislo = 42, jesteJedno = 33;
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Metody

@ Metody jsou v C# terminologie funkce, jak je zname
@ Blok kodu, ktery se vykona, az jej zavolame

@ Metoda ma navratovou hodnotu, nazev, parametry

int AreaOfTriangle (int base, int height) {
return base * height % 0.5;

}

@ Volani metody:

int area = AreaOfTriangle (6, 3);
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Debugger

@ Mocny nastroj pfi ladéni programu

@ Breakpoint — misto, kde se béh programu pozastavi
» Podminény breakpoint
» Akce provedena pfi breakpointu

@ Krokovani

@ Call Stack okno
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Ukol — vhozeni do vody

@ Bez dalSiho zdrzovani a vysveétlovani konstrukttl C# vyzkousime Cteni kodu

@ V pripadé neporozuméni doporucuji spolupracovat s dokumentaci:
https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/

@ Z mych stranek si do projektu prekopirujte zdrojové kody 4 metod a vypracujte
nasledujici Ukoly
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Ukoly

@ U kazdé metody odhadnéte co déla
@ Navrhnéte vhodny nazev pro metodu

© Volame metodu MysteriousMethod4 s argumentem n = 55. Jaka je hodnota
proménné sum, kdyZ je i z cyklu rovno 257

© Prepiste MysteriousMethod? tak, aby nikdy nevypsala Cisla délitelné 3
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